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Vezba 3: UML klasni dijagrami
Cilj vezbe

¢ Razumevanje osnovnih elemenata UML dijagrama klasa

¢ Upoznavanje sa konceptima: klasa, atribut, metoda, odnosiizmedu klasa
¢ Razlikovanje odnosa: nasledivanje, asocijacija, agregacija i kompozicija

o VeZzbanjem kroz prakti¢ne primere primeniti teorijsko znanje

Sta je UML?

UML (Unified Modeling Language) je standardizovani jezik za vizuelno modelovanje
softverskih sistema. Omogucava prikaz klasa, objekata, njihovih osobina i odnosa izmedu
njih. Koristi se u fazi analize i dizajna softverskog sistema.

Najcescée korisS¢eni dijagram u objektno-orijentisanom programiranju je dijagram klasa.
On omogucava da se jasno prikazu struktura sistema, odgovornosti pojedinac¢nih klasa i
medusobni odnosi, $to znatno olakS§8ava komunikaciju medu ¢lanovima razvojnog tima i
olakSava odrzavanje koda.

UML podrzava viSe tipova dijagrama (npr. dijagram aktivnosti, sekvenci, slu¢ajeva
upotrebe), ali je dijagram klasa klju¢an za strukturisani prikaz stati¢kih aspekata sistema.

1. Dijagram klasa
Dijagram klasa prikazuje:

+« Klase: entitete sistema, definisane kroz svoje atribute i metode

o Atribute: osobine klase (obelezeni sa - za privatne i + za javne)

e Metode: ponaSanje klase (funkcije)

¢ Veze: odnose izmedu klasa (nasledivanje, asocijacija, agregacija, kompozicija)



Primer zapisa:

| -ime: String |
| —godina: int |

| +pozdrav(): void |

2. Odnosiizmedu klasa
a) Nasledivanje (Inheritance)
Predstavlja "jeste" odnos (is-a), gde jedna klasa preuzima osobine i ponasanja druge klase.
e Obelezava se strelicom sa belim trouglom: --|>
e Omogucéava ponovno kori§éenje koda i organizovanje hijerarhije klasa.
e Primer: Student --|> Osoba
b) Asocijacija (Association)
Predstavlja vezu izmedu objekata dve klase. Znacdi da jedna klasa koristi poznaje drugu.
e Moze biti jednostranaili obostrana.
e Obelezava se punom linijom.
e Primer: Profesor -------- > Fakultet
e Moze imati oznake za multiplicitet (1, 0.., 7..) da pokaZze moguce instanci u vezi.

c) Agregacija (Aggregation)

Specijalna forma asocijacije koja predstavlja odnos "deo-celina", gde delovi mogu
postojati nezavisno od celine.

¢ Obelezava se praznim rombom.
e Primer: Tim <>-------- > Igrac
e Koristi se kada postoji slabija veza izmedu celine i delova.
d) Kompoazicija (Composition)
Jaca forma agregacije, gde deo ne moze postojati nezavisno od celine.
e Obelezava se crnim rombom.

e Primer:Kuca <#-------- > Soba
o Ako se objekat celine unisti, automatski se unistavaju i njeni delovi.



~ Prakti¢ni primer
Zamislimo sistem za upravljanje Skolom.
Imamo sledece klase:

¢ Osoba (nadklasa): ime, prezime, predstaviSe()
e Student (nasleduje Osobu): brojindeksa, godina
¢ Profesor (nasleduje Osobu): oblast

¢ Predmet: naziv, espb

e Upis:vezaizmedu Studenti Predmet

Odnosi:

e Student--|> Osoba

e Profesor--|>Osoba

e Profesor -------- > Predmet (asocijacija: jedan prof. moze predavati viSe predmeta)
e Student <>-------- > Upis -------- <> Predmet (agregacija: studenti mogu upisivati viSe

predmeta, a upis ne postoji bez njih)

UML dijagram (tekstualni prikaz):
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¥ Zadatak za samostalni rad
Nacrtaj UML dijagram za slededi sistem:
Sistem za biblioteku

¢ Klasa Knjiga: naslov, autor, isbn

¢ Klasa Clan: ime, clanskiBroj

e Klasa Zaposleni: ime, pozicija

e Klasa Pozajmica: predstavlja pozajmljivanje knjige

Odnosi:
¢ Clan pozajmljuje Knjigu preko Pozajmica (kompozicija - pozajmica ne postoji bez
knjige i ¢lana)
e Zaposleniizdaje knjigu (asocijacija sa Pozajmica)
Zadatak:
1. Prikazati sve klase sa atributima i metodama po potrebi

2. Oznaciti odnose: asocijacija, agregacija, kompozicija
3. Nacrtati dijagram ru¢no na papiru ili preko draw.io

Primeri dijagrama na zadatu temu su navedeni u nastavku:

Book L ibrar User
[-amount @ int i — \,,e,,,;:.‘g;;»;,;
» : 3 - % _ password : s+rin
1D : String | bookName : String Librarian fv";er:‘?ve\izw<:onk> _ genres: vector cskeing>
-itOverdue : Boolean Lprice : int CID - String | . Newiel Steeg < _ checkadOok: Veckor bosk®>
-maxBook : int L-publisher : String | name : String = heragt: Shing
: ‘ " @bt ~ importBooks()
[-name : String -type : String Tel : String
[Tel : String [eriter : String [tcreate() : int + ge+ Reccomendt 00 ()
[*borrovBook () : int [+add( - int delete() : int et GorsO)
[taueryBook 0 : int tcount () : int rupdate( : int ; »au Geore
HroturnBook() : int bmodify ) : int t;,.&:_r;ui»u
ffquery () : int

/Q R BorrowList
| I1TBook ] Iothu!ock
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Hprint() : int
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print( : int
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